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En este libro impreso atodo color encontraras 550 paginas sobre desarrollo en Windows 8 y Windows Phone
8 acompaniadas de mas de 100 g/ emplos con su codigo fuente listo para ser gjecutado. Windows 8 representa
un cambio gigantesco con respecto alo que Windows esy significa. Por su parte Windows Phone 8 encarna
lamadurez del sistema operativo para dispositivas méviles de Microsoft. De cara a nosotros, 1os
desarrolladores, ambos sistemas implican un cambio completo en laforma de desarrollar aplicaciones. El
objetivo de esta obra es ensefiar a lector las nuevas caracteristicas y técnicas de desarrollo de aplicaciones
para ambos sistemas. Aunque no son exactamente igual es, comparten muchas cosas. Siguiendo ciertos
patrones es posible desarrollar aplicaciones para ambos de forma muy sencilla. Los autores se han planteado
€ reto de crear una obra que sirva para ambas plataformas. Las buenas practicasy en el uso de patrones son
fundamentales para unificar el desarrollo, por ello se dedican dos capitulos por entero a patrén MVVM, su
implementacién, partes, trucos y conceptos avanzados. Ello cubre el 30% del desarrollo de una aplicacion.
Otro 40% se refiere alainterfaz de usuario, que es ademas donde ambas plataformas difieren notablemente.
Por la propia natural eza de | os dispositivos donde se g ecutan, no podemos compartir la apariencia de una
aplicacion entre Windows 8 y Windows Phone 8. Es por esta razén que la parte central de este libro se centra
en comprender cdmo funciona el lenguaje de interfaz de usuario XAML en cada plataforma. Unavez
sentadas las bases de lainterfaz de usuario se examinan las formas de interactuar, tanto con el hardware
como con "lanube" y otros dispositivos. Asi, un 20% del libro se dedica a examinar el uso de sensores, como
el acelerébmetro o labrijula, GPS, NFC, Bluetooth... También el consumo de servicios web, OData, XML o
Azure mobile services. No quedan fueratampoco las notificacionesy los Live Tiles, parainteractuar con el
sistemay con €l usuario. El tltimo 10% de toda aplicacion es su publicacion para darlaa conocer a mundo.
En las dos plataformas se distribuyen usando una " Store" de Microsoft. Se estudia como preparar las
aplicaciones para estas tiendas, publicarlas y sacar partido a lainformacion que Microsoft pone a nuestro
alcance. Las buenas précticasy en el uso de patrones son fundamental es para unificar el desarrollo, por ello
se dedican dos capitul os por entero al patrén MVVM, su implementacion, partes, trucosy conceptos
avanzados. Ello cubre el 30% del desarrollo de una aplicacion. Otro 40% serefiere alainterfaz de usuario,
gue es ademés donde ambas plataformas difieren notablemente. Por |a propia naturaleza de los dispositivos
donde se gjecutan, no podemos compartir la apariencia de una aplicacion entre Windows 8 y Windows
Phone 8. Es por esta razén que la parte central de este libro se centra en comprender como funciona €l
lenguaje de interfaz de usuario XAML en cada plataforma. Una vez sentadas las bases de lainterfaz de
usuario se examinan las formas de interactuar, tanto con el hardware como con "lanube" y otros
dispositivos. Asi, un 20% del libro se dedica a examinar € uso de sensores, como el acelerdmetro o la
brdjula, GPS, NFC, Bluetooth... También el consumo de servicios web, OData, XML o0 Azure mobile
services. No quedan fueratampoco las notificacionesy los Live Tiles, parainteractuar con el sistemay con
el usuario. El tltimo 10% de toda aplicacion es su publicacion para darla a conocer @l mundo. En las dos
plataf ormas se distribuyen usando una " Store" de Microsoft. Se estudia cdmo preparar |as aplicaciones para
estastiendas, publicarlasy sacar partido alainformacion que Microsoft pone a nuestro alcance. El libro se
acompafia de més de 100 gjemplos con su codigo fuente listo para ser gjecutado.
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